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● Se punctează oricare alte modalităţi de rezolvare corectă a cerinţelor.

● În cazul ı̂n care la o ı̂ntrebare cu răspuns scurt (o literă, un număr) pe foaia de examen sunt mai multe
răspunsuri (exemplu: ’A’, ’B’; sau: 11, 12), niciunul dintre ele nu se punctează.

● În cazul ı̂n care la o ı̂ntrebare cu răspuns scurt (o literă, un număr) răspunsul nu este clar (exemplu: se scrie
un caracter similar s, i cu ’a’ s, i cu ’d’, sau o cifră similară s, i cu ’1’ s, i cu ’7’), răspunsul nu se punctează.

● Se acordă 10 puncte din oficiu. Nota finală se calculează prin ı̂mpărţirea punctajului total acordat pentru
lucrare la 10.

☀ În cazul ı̂n care răspunsul final la o ı̂ntrebare care nu necesită justificare nu este corect dar există justificări
parţial corecte, punctajul se calculează conform baremului afişat.

SUBIECTUL I (30 de puncte)

1. Răspuns corect: D 5p.

2. a. Returnează 40. 5p. ☀
(dacă răspunsul nu este corect) descrierea calculului 3p.

b. Răspunsul este 105. 5p. ☀
(dacă răspunsul nu este corect) descrierea calculului şi a raţionamentului 3p.

c. Răspuns corect. 5p. ☀
(dacă răspunsul nu este corect) folosirea unei instruct, iuni repetă ...până când

pentru adunări repetate
3p.

d. Pentru funct, ia C/C++ corectă 10p. ☀
dacă răspunsul nu este corect:
1. definirea unei funct, ii cu numele F 1p.
2. declararea unui parametru n de tip număr ı̂ntreg 1p.
3. declararea faptului că funct, ia ı̂ntoarce un număr ı̂ntreg 1p.
4. declararea variabilelor locale a, b, s 1p.
5. init, ializarea celor trei variable 1p.
6. implementarea unei structuri repetitive while 1p.
7. implementarea condit, iei de oprire pentru while 1p.
8. implementarea corpului instruct, iunii while 1p.
9. returnarea valorii din variabila s 1p.



SUBIECTUL al II-lea (30 de puncte)

1. Răspuns corect: B (24) 5p. ☀
dacă răspunsul nu este corect:
1. enumerarea secvent,elor 2p.
2. formula pentru combinări cu repetit, ie 2p.

2. Răspuns corect: D (1152) 5p. ☀
dacă răspunsul nu este corect:
1. descrierea modului de parcurgere care alternează noduri din cele două mult, imi 2p.
2. numărul de drumuri care pleacă dintr-un nod fixat este 4! × 3! 2p.

3. Răspuns corect 10p.
dacă răspunsul nu este corect, punctaj part, ial pentru:
1. declararea unei structuri de date pentru relat, ia de colegialitate 1p.
2. init, ializarea structurii de date pentru relat, ia de colegialitate 1p.
2. citirea datelor de intrare 1p.
3. implementarea condit, iei de oprire 1p.
4. interogarea structurii de date ı̂n etapa 2 2p.
5. calcularea ı̂nchiderii tranzitive s, i reflexive (folosind structuri union-find, matrice
de adiacent, ă, etc.)

4p.

4. Răspuns corect 10p.
dacă răspunsul nu este corect, punctaj part, ial pentru:
1. declararea funct, iei 1p.
2. ı̂n mod alternativ:

● factorizarea numerelor de la intrare 3p.
● implementarea unui algoritm pentru calculul cmmdc a două numere 3p.

3. parcugerea tabloului pentru actualizarea cmmmc-ului 3p.
4. justificare 3p.

SUBIECTUL al III-lea (30 de puncte)

1. Răspuns corect: B (1) 5p. ☀
(dacă răspunsul nu este corect) descrierea calculului 3p.

2. Răspuns corect (e.g., 1, 1, 1, 3, 3, 3, 3, 2, 2, 2) 5p.
(dacă răspunsul nu este corect) observarea faptului că algoritmul calculează elemen-
tul majoritar, dacă acesta există

3p.

3. a. Răspuns corect: {(0,1), (1,2), (0,2)}. 5p.
(dacă răspunsul nu este corect) observarea faptului că este nevoie de un circuit de
lungime impară

3p.

b. Răspuns corect: (55, justificare). 5p.
dacă răspunsul nu este corect:
1. rezultatul este 55 1p.
2. observarea faptului că mult, imile de camere {0,5} s, i {1,2,6} (respectiv { 3 } s, i
{4,7}) trebuie păzite de companii diferite

2p.

3. alocarea firmei cu cost mai mare ı̂n mult, imile cu mai put, ine camere 1p.
4. justificare 1p.

c. Implementare corectă. 10p.
1. declararea structurilor de date necesare 2p.
2. parcurgerea grafului 2p.
3. partit, ionarea fiecărei componente conexe pentru cazul ı̂n care este posibil 3p.
4. detectarea cazului ı̂n care rezultatul este −1 1p.
5. asocierea pret,ului mai mic cu mult, imea de noduri mai mare care trebuie păzite
de aceeas, i companie ı̂n cadrul unei componente conexe

2p.


