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Proba scrisi la INFORMATICA
BAREM DE EVALUARE SI NOTARE

Se puncteaza oricare alte modalitati de rezolvare corecta a cerintelor.

In cazul in care la o intrebare cu raspuns scurt (o litera, un numar) pe foaia de examen sunt mai
multe raspunsuri (exemplu: 'A’, 'B’; sau: 11, 12), niciunul dintre ele nu se puncteaza.

In cazul in care la o intrebare cu raspuns scurt (o litera, un numar) raspunsul nu este clar
(exemplu: se scrie un caracter similar si cu ’a’ si cu 'd’, sau o cifra similara si cu '1’ si cu ’7’),
raspunsul nu se puncteaza.

Se acorda 10 puncte din oficiu. Nota finala se calculeaza prin impartirea punctajului total
acordat pentru lucrare la 10.

In cazul in care raspunsul final la o intrebare care nu necesita justificare nu este corect dar exista
justificari partial corecte, punctajul se calculeaza conform baremului afigat.

SUBIECTUL I (30 de puncte)
1. Raspuns corect C 4p.
2. | a. Valoarea returnata este 26. 6p. | %

daca raspunsul nu este corect, punctaj partial maxim pentru | 4p.
descrierea calculului
b. Raspunsul este 511. 6p. | %
daca rezultatul nu este corect, punctaj partial maxim pentru | 4p.
descrierea calculului si a rationamentului

C. Raspunsul corect. 4p. | %
daca raspunsul nu este corect, punctaj partial pentru:
1. tratarea corecta a cazului de baza 1p.

2. identificarea celor doua cazuri recursive (in functie de | 1p.
paritatea lui n)

3. invocarea recursiva a subprogramului 1p.
d. Pentru functia C/C++ /Pascal corecta 10p.| %
daca raspunsul nu este corect, punctaj partial pentru:
1. declararea corecta a functiei 3p.
2. declararea corecta a variabilelor locale 2p.
3. folosirea corecta a instructiunii repetitive 4p.
4. intoarcerea rezultului corect 1p.




SUBIECTUL al II-lea (30 de puncte)

1. Raspuns corect B (94) 5p. | %
daca raspunsul nu este corect, punctaj partial pentru:
1. identificarea grafului (arbore) care respecta cerintele si | 2p.
are numar maxim de varfuri
2. scrierea numarului maxim de varfuri aflate la distanta k, | 2p.

0<k<5
3. efectuarea calculului 1+3+3-2+3-22+3-23+3.24=94 | 1p.
2. Raspuns corect C (1,1,2,3,4,5) 5p. | %

daca raspunsul nu este corect, punctaj partial pentru:
1. pentru punctul C, conectarea varfului de grad maxim | 4p.
cu celelalte varfuri si observarea faptului ca gradele ramase,
(0,0,1,2,3), nu pot reprezenta secventa gradelor unui graf
2. pentru fiecare dintre punctele A, B, D, scrierea unui graf | 1p.
cu secventa gradelor de la punctul respectiv

3. a. Raspuns corect. 2p. | %
daca raspunsul nu este corect, punctaj partial pentru:
1. verificarea fapului cd numarul a are cel putin 4 cifre 1p.
2. verificarea fapului ca cifrele lui a sunt nenule 1p.
b. Raspuns corect. 4p. | %
daca raspunsul nu este corect, punctaj partial pentru:
1. iterarea prin cifrele numarului a 1p.
2. identificarea pozitiilor pare si impare 1p.
3. construirea corecta a numarului n 1p.
4. construirea corecta a numarului m 1p.
c. Raspuns corect. 4p. | %

daca raspunsul nu este corect, punctaj partial pentru:
1. calculul numerelor n™ si n! fara a tine cont de precizia | 1p.
limitata a reprezentarii numerelor
2. calculul lui u(n!) sau observatia faptului ca u(n!) = 0 | 1p.
dacd n > 5 (u(z) este ultima cifra a numarului x)
3. calculul lui u(n™) sau identificarea situatilor in care | 1p.
u(n™) =1: u(n) =1 sau (u(n) =9 si m par) sau ((u(n) =3
sau u(n) = 7) si m multiplu de 4))

4. | a. Raspuns corect. 2p.

0010000
0000101
0001000
1000000
0000010
0100000
0100000

b. Raspuns corect. 3p. | %
daca raspunsul nu este corect, punctaj partial pentru:
1. declararea corecta a functiei 1p.
2. parcurgerea coloanei ¢ din matrice 1p.

c. Raspuns corect. 5p. | %
daca raspunsul nu este corect, punctaj partial pentru:
1. declararea corecta a functiei 1p.
2. iterarea prin multimea locatiilor 1p.
3. invocarea repetata a functiei prev 2p.
4. identificarea corecta a garajului 1p.




SUBIECTUL al III-lea (30 de puncte)

1. Raspuns corect (12) 5p. | %
daca raspunsul nu este corect:
punctaj partial pentru calculul lui n =4 si m =9 in expresia | 3p.
F(4) * F(9)
calculul corect al expresiei F(4) 1p.
calculul corect al expresiei F(9) 1p.

2. Raspuns corect A (11) 5p. | %
descrierea unui calcul corect care duce la rezultatul 10 3p.

3. | a. Raspuns corect: oricare dintre 1, 3, 6. 5p. | %
1.  identificarea celor doua componente conexe 3p.
2. pentru fiecare dintre cele doud componente conexe, | 1p.
calculul numarului de culori distincte

b. Implementare corecta. 10p.| %
1. declararea corecta a functiei 2p.
2. parcurgerea varfurilor grafului 1p.
3. determinarea componentei conexe pentru fiecare varf 4p.
4. determinarea numarului de culori distincte accesibile | 2p.
varfului
5. alegerea numarului maxim de culori distincte accesibile | 1p.
C. Implementare corecta. 5p. | %

1. parcurgerea tuturor perechile neordonate de noduri nea- | 1p.
diacente {v,w}.
2. determinarea numarului maxim de culori accesibile in | 3p.
graful modificat
3. determinarea corecta a raspunsului 1p.




